El programa de Diseno Grafico propende por |la formacion de profesionales compe-
tentes para ofrecer soluciones centradas en el ser humano, a través de la proyeccion
y la creatividad con criterios éticos, estéticos y comunicacionales, en aras de la
generacion de actitudes empresariales con responsabilidad socio-ambiental.
Persigue la excelencia académica generando espacios para la critica, la reflexion y
el dialogo a través de un curriculo en constante evolucion.

La persona que aspire a estudiar diseno grafico en la UNICESMAG debe manifestar
interés por los aspectos humanos, sociales, culturales y medio ambiente de su
entorno, bajo un pensamiento critico y reflexivo. Es importante que cuente con un
alto grado de sensibilidad que le permita comprender y vivenciar procesos
creativos, manifestaciones culturales y construcciones bi y tridimensionales en
entornos tanto analogos como virtuales.

(602) 737 4505 Ext. 101
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