
Aula H. Inicio H. Fin Ponencia Autores

3:00pm 3:15pm Un Recurso Digital para Valoración del Desarrollo Infantil con Agentes Educativas del ICBF
BEATRIZ ALEJANDRA  GARCIA MUÑOZ,

KILDERMAN MENDOZA MORENO

3:15pm 3:30pm Mapeo de fonemas para su uso en herramientas de apoyo fonoaudiológico mediante tecnología de inteligencia artificial

JUAN JOSE  CAIZA NARVAEZ,

KATERINE  MARCELES VILLALBA,

MANUEL FRANCISCO  SILVA JOAQUI,

SILER  AMADOR DONADO,

YOLANDA  CARDENAS

3:30pm 3:45pm Visualizando Brechas: Análisis de Pruebas SaberPro distinguido por Género en Educación Superior Colombiana
BRAYAN STEVEN ORTIZ PULIDO,

DEISY MILDRET FORERO BENAVIDES

3:45pm 4:00pm Jardín de Polígonos: Visibilizar la Flora endémica de Colombia en una experiencia ambiental 3D para el Jardín Botánico de Bogotá KEVIN JOEL  ESCOBAR REALES 

4:00pm 4:15pm Estrategia de gamificación para la concientización de la violencia psicológica contra las mujeres SARA VALENTINA MACUASE CHAVES

4:15pm 4:30pm Impacto de la Investigación en el Programa de Ingeniería de Sistemas de la Universidad Mariana
ALEJANDRA ZULETA MEDINA,

MARTHA NUBIA CARRILLO OBANDO

4:30pm 4:45pm Instrumento para determina el nivel de competencias del pensamiento computacional en docentes de básica primaria

ARMANDO SOFONIAS MUÑOZ DEL CASTILLOS,

GLADYS PATRICIA  TORRES MURILLO,

JUAN CARLOS SALAZAR L

4:45pm 5:00pm Determinando la Influencia que tienen los factores

EDWIN ALBERTO RICO FERNÁNDEZ,

GABRIEL ELÍAS CHANCHÍ GOLONDRINO,

JAVIER EDUARDO PÉREZ DÍAZ

5:00pm 5:15pm
PROPUESTA METODOLÓGICA PARA LA IMPLEMENTACIÓN PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE LA NORMA ISO/IEC 29110 EN EL CENTRO DE 

DESARROLLO DE SOFTWARE DEL INSTITUTO TECNOLÓGICO SUPERIOR DEL SUR DE GUANAJUATO (ITSUR), MEXICO.

JOEL TAPIA,

JUAN ANTONIO BAUTISTA 

5:15pm 5:30pm Aplicación del metaverso y la tecnología inmersiva

EDUARDO JAVIER POZO,

FRANCISCO MONTALVO,

JONATHAN MORA,

LUIS OMAR ALPALA

3:00pm 3:15pm Realidad virtual inmersiva como herramienta de aprendizaje en la formación técnica - tecnológica en el Tecnoecuatoriano

AMAURIS PÉREZ ARIAS,

ANA TERESA BERRÍOS RIVAS,

JENNY ELIZABETH CABASCANGO CALDERÓN

3:15pm 3:30pm
SU INFLUENCIA EDUCATIVA POST PANDEMIA EN EL RENDIMIENTO ACADÉMICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE PEDAGOGÍA EN 

CIENCIAS EXPERIMENTALES- INFORMÁTICA

ANGEL LEÓN COLOMA CARRASCO,

GLADYS VERÓNICA  RONQUILLO MURRIETA

3:30pm 3:45pm Exploración y Análisis en la Era Digital DAVID ERAZO

3:45pm 4:00pm Instrumento para Determina el Nivel de Competen-cias del Pensamiento Computacional en Docentes de Básica Primaria.

ARMANDO SOFONIA MUÑOZ DEL CASTILLO,

GLADYS PATRICIA  TORRES MURILLO,

JUAN CARLOS  SALAZAR L

4:00pm 4:15pm
Periódico digital como mediación para el mejoramiento de la comprensión lectora de los estudiantes de grado décimo (10°) de la 

Institución Educativa Cristóbal Colón

EDWIN  MARTINEZ,

JESUS VEGA

4:15pm 4:35pm Characterization of the Research Production of Higher Education Institutions in the Department of Cauca: A Bibliometric Analysis

ANDRÉS FELIPE SOLIS PINO,

CESAR ALBERTO COLLAZOS,

JULIO EDUARDO  MEJÍA MANZANO,

PABLO H.  RUIZ,

VANESSA  AGREDO-DELGADO,

VICTORIA E. PATIÑO-ARENAS

4:35pm 4:55pm Pensamiento Computacional: Un Estudio Sistemático desde su Didáctica LAURA DANIELA CORAL VALLEJOS

4:55pm 5:15pm Aplicación Mathlab para verificación de ejercicios de la asignatura Matemáticas Generales

EDWIN INSUASTY,

HERNÁN GARCÍA,

JESÚS INSUASTI

8:00am 8:20am
Computational thinking applied in turtle graphics for teaching programming fundamentals—a case study at the University of Nariño, 

Colombia

ALEXANDER BARÓN,

EDWIN INSUASTY,

JESUS INSUASTI

8:20am 8:40am
Estrategia de enseñanza, basada en robótica educativa, para el desarrollo del pensamiento algorítmico en un CS1 de la universidad 

CESMAG.

DANIEL FIDENCIO CORTES MORA,

MARLON DIEGO RODRÍGUEZ CASTRO

8:40am 9:00am Algoritmos de clasificación supervisados para la predicción de ventas en el Ecuador

DAVID ELÍAS DÁGER LÓPEZ,

MILTON FABIÁN PEÑAHERRERA LARENAS,

SERGIO CRISTOBAL SUÁREZ LÓPEZ,

WASHINGTON ALFREDO CAMACHO VILLOTA

9:00am 9:20am Fortaleciendo el pensamiento computacional en maestros en formación inicial para básica primaria en Colombia

ARMANDO SOFONÍAS MUÑOZ DEL CASTILLO,

JUAN CARLOS SALAZAR LOSADA,

PATRICIA TORRES MURILLO

9:20am 9:40am Desafíos Educativos: Gamificación en Ambientes de Realidad Virtual para Potenciar el Aprendizaje Activo JOSÉ MONCAYO

9:40am 10:00am
Uso de Nearpod como Herramienta de Innovación Tecnológica para mejorar el Aprendizaje de Inglés en los estudiantes de quinto nivel 

del Centro de Idiomas de la Universidad Técnica de Babahoyo, 2024

GLADYS VERÓNICA RONQUILLO MURRIETA,

MANUEL ALBERTO  SEGOBIA OCAÑA,

MIGUEL ANDRÉS FRANCO BAYAS,

ROBERT PATRICIO  AVILA ORTEGA

10:00am 10:20am Estrategia pedagógica software 360 para la conservación de paramos en la materia de cultura ambiental

JUAN GABRIEL  MURILLO ,

JULIAN MAURICIO   MILLAN BONILLA,

LEONARDO   STIGLICH CAMPOS,

LUIS MARTIN  TRUJILLO FLOREZ,

RAMON GABRIEL AGUILAR VEGA 

10:20am 10:40am El aporte de los medios de comunicación nativos digitales para la difusión del emprendimiento en Ecuador

JULIÁN  POSADA,

LUIS  BRAGANZA,

SANTIAGO DAVID LOAIZA POLO

10:40am 11:00am ANÁLISIS AUTOMÁTICO DE DOCUMENTOS DE LA UNESCO RELACIONADOS CON LA TRANSFORMACIÓN DIGITAL EN EDUCACIÓN DIANA MARCELA CARDONA-ROMAN
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